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Megacity
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Software-Megacity = (grof3e) Anwendungslandschaft

= ein einzelnes Anwendungssystem
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Die Metapher der Stadt tragt, denn ..

Wie die Stadtentwicklung bendtigt auch die Gestaltung ganzer Anwendungslandschaften eine
eigene Disziplin mit eigenen Mitteln

— Hauser zu planen und zu bauen ist etwas anderes, als Stadte zu planen und zu entwickeln

Auch die Gestaltung ganzer Anwendungslandschaften beginnt nicht auf der griinen Wiese
— Wie Stadte entwickeln sich auch Anwendungslandschaften laufend weiter

— Die Kunst ist es, ihre Evolution sinnvoll zu steuern

Analog zur Stadtentwicklung arbeitet der Architekt einer Software-City mit Planen, die seine
strategischen und operativen Ziele widerspiegeln

sd&m, 08.02.2008



Aus der Stadtentwicklung kennen wir flr verschieden e Ziele
verschiedene Instrumente der Planung.
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Aus der Stadtentwicklung kennen wir flr verschieden e Ziele
verschiedene Instrumente der Planung.

Bebauungsplan des
Pariser Platzes

- Infrastrukturplan
Flachennutzungsplan Verkehr

der Stadt Berlin
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Bel Anwendungslandschaften liegen die Ziele vor all e
Geschéft. Geplant wird hingegen vor allem die IT.

Geschaft
(Ziele und Anforderungen)

Mit welchen Mitteln
beschreibt der Architekt
Ziele und Anforderungen

aus dem Geschaft ?

IT
(Planung und Bebauung)

m im

Mit welchen Mitteln plant er
auf dieser Basis
die Architektur der
Anwendungslandschaft ?

Wie stellt der Architekt sicher,
dass das Geschaft und die IT
(bzw. die Anwendungslandschatft)
aufeinander abgestimmt sind ?
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Der Architekt muss die Architektur des Geschafts zu erst
einmal verstehen.

Architektur
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Er analysiert dazu die Ziele und Anforderungen.

Architektur

Baustein 1:

Methode zur

Ableitung von
Architekturleitlinien
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Er analysiert die Geschaftsobjekte.
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Er identifiziert und bewertet die relevanten
Geschaftsdimensionen.
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Vor allem aber identifiziert und verfeinert er die Geschafts-
services und legt damit die Basis fur eine (echte) S  OA.

Baustein 2:
Methode zur
Identifikation und
Verfeinerung von
Geschéftsservices
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Versteht der Architekt das Geschaft, beginnt er ein |deal-
Bild der Anwendungslandschaft zu entwickeln.

Architektur
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Flachennutzungsplan

Er strukturiert die Anwendungs-
landschaft in Form von Domanen.

Geschaft
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mit Komponenten.

Geschaft

Er plant die Bebauung der Domanen
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Geschaft

[ Architektur \
(S

Er plant Schnittstellen und
Kopplungsarchitektur.

Infrastrukturplan

Baustein 8:
Methode zum
Entwurf von
Schnittstellen und
Operationen

Baustein 9:
Regeln fur den
Entwurf von
Schnittstellen und
Operationen

Baustein 10:
Regeln zur
Gestaltung der

Kopplungsarchitektur

__/
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Kennt der Architekt das ldeal, stellt er dies als G egenpol den
rein operativ-geschaftsgetriebenen Zielen gegenuber

Entwicklung der
Anwendungs-
landschatft
\_ Y,

sd&m, 08.02.2008



Als Balance zwischen diesen beiden Bedurfnissen pla nt er
die Entwicklung der Anwendungslandschatft.
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Diese Planung dieser Evolution flhrt der Architekt

systematisch in mehreren Schritten durch. z

Baustein 15:
Methode zum
Erhebung einer
Anwendungs-
landschaft

Baustein 16:
Methode zum
Bewertung einer
Ist-Anwendungs-
landschaft

Baustein 17:
Methode zur
Bestimmung von
Hauptszenarien
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Baustein 18:
Regeln zur

Erhebung der
Architektur-

anforderungen

Baustein 19:
Methode zur
Bestimmung der

Soll-Anwendungs
s = W N -landschaft

Schritt 0 i Schritt 2 Schritt 3 Schritt 5
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‘ Infrastruktur ‘

Baustein 20:
Methode zur
Bestimmung
der Roadmap
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Damit ist dann eine schrittweise Entwicklung einer
Anwendungslandschaft mdglich.

IT
IST SOLL
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en das

Vorgehensweisen flr die technische Integration rund
Handwerkszeug des Architekten ab.

IT

Integrationsarchitektur _
Referenzszenarien
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Quasar Enterprise ist der Reisefuhrer durch diese S  oftware-
Stadt-Entwicklung.
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(wie?)

, etc.)

Landkarte von Quasar Enterprise
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Und diesen Reiseflhrer gibt es demnachst auch als B uch.
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